
 

 

Anleitung für die Erstellung eines Kontos für Apple Developer (Entwickler) 

Hinweis: Die Angabe einer vorgängig erstellten DUNS-Registrierung ist Voraussetzung für die 

Konto-Eröffnung. Mehr Information dazu finden Sie hier. 

 

 

Weblink aufrufen: https://developer.apple.com/ 

“Account“ mit Klick in der Menüleiste oben anwählen und neue Apple-ID erstellen 

 

 

Hinweis: Für die Publikation Ihrer myperfect.app (mpa) wird Ihr Apple Entwickler-Konto von mpa-

Entwicklern für die Eingabe verwendet. Erstellen Sie daher bitte eine neue Apple-ID und verbinden das 

Entwickler-Konto nicht mit Ihrer privaten Apple-ID. 

 

https://developer.apple.com/de/support/D-U-N-S/
https://developer.apple.com/


 

 

  



Verifizieren Ihrer E-Mail und Ihres Telefons 

 

 

 

 

  



Akzeptieren Entwickler-Vereinbarung 

 

Dem Apple Entwickler-Programm beitreten 

 

 

  



“Enroll” mit Klick anwählen 

 

 

 

“Start Your Enrollment” mit Klick anwählen 

 

  



 

“Continue enrollment on the web” mit Klick anwählen 

 

Einfüllen Ihrer persönlichen Informationen 

  



 

Einfüllen der Informationen über Ihre Organisation – Teil 1 

 

 

Note: D-U-N-S is an unique organization code that can be found (or created) here:  

https://www.dnb.com/de-de/upik 

 

Einfüllen der Informationen über Ihre Organisation – Teil 2 

 

 

https://www.dnb.com/de-de/upik


 

Einschreibung für Registrierung ist abgeschlossen 

 

 

Bestätigung 

 

Nächster Schritt 

Sie erhalten eine E-Mail von Apple mit Anweisungen zur telefonischen Kontaktaufnahme mit dem 

Apple-Support. 

Wenn die Registrierung von einem Nicht-Geschäftsinhaber durchgeführt wird, sollte der 

Geschäftsinhaber zuerst anrufen und die Berechtigung der Person bestätigen, die die Registrierung 

durchführt. Danach sollte die Person, die die Registrierung durchführt, einen Anruf anfordern. Während 

dieses Anrufs wird die Registrierung akzeptiert. 

Als Ergebnis des Anrufs sendet Apple einen Link in der Annahme-E-Mail. Mit diesem Link muss man die 

Allgemeinen Geschäftsbedingungen akzeptieren und anschliessend die Apple-Entwicklergebühr 

(Schweiz: 109 CHF) bezahlen. Nach der Zahlung werden ein paar Tage vergehen, bis die Zahlung mit der 

Registrierung verbunden ist.  



Erteilung von Genehmigungen für mpa-Entwickler zur Vorbereitung Ihrer Anwendung 

Es gibt zwei Möglichkeiten, je nachdem, ob die Apple-Mitgliedschaft als Organisation oder als 

Einzelperson registriert ist. 

Wie man das überprüft: 

Open https://developer.apple.com/ 

“Account” im Top-Menü mit Klick anwählen 

 

“Membership“ mit Klick anwählen 

 

Eingabe “Entity type” prüfen 

 

 

Vorgehen für ORGANISATION: 

Öffnen https://appstoreconnect.apple.com  Anmelden mit Ihrem Konto 

 “Benutzer und Zugriffsrechte” mit Klick anwählen 

 

“+” mit Klick anwählen 

 

Vorname / Name und E-Mail-Adresse des mpa-Developers eingeben 

Die Rolle “Administrator:in” und die beiden Auswahlfelder in der Rubrik “Weitere Ressourcen“ 

anwählen 

“Einladen” mit Klick anwählen 

https://developer.apple.com/
https://appstoreconnect.apple.com/


 

Als Ergebnis können mpa-Entwickler mit eigenem Login und Passwort auf Ihr Entwicklerkonto zugreifen. 

 

Vorgehen für INDIVIDUELLE (Vorgehen sollte mit Verbindung zum mpa-Entwickler erfolgen): 

Die einzige Möglichkeit besteht darin, Benutzer / Passwort für den Zugriff auf das Konto an den 

Entwickler zu senden und das Telefon des Entwicklers als vertrauenswürdig einzustufen, um die 2-

Faktor-Authentifizierung zu bestätigen. 

So wird es gemacht: 

Öffnen https://appleid.apple.com/  Mit Ihrem Konto anmelden 

“Account Security” mit Klick anwählen 

 

Vertrauenswürdige Telefonnummer vom Entwickler hinzufügen 

Während des Hinzufügens der Telefonnummer des Entwicklers kommt die Bestätigung zu dieser 

Nummer, die in das Formular eingegeben werden sollte, daher sollte dieser Schritt mit der Verbindung 

zum Entwickler erfolgen 

https://appleid.apple.com/


 

Infolgedessen wird der mpa-Entwickler unter Ihrem Konto arbeiten und die Anwendung für Sie 

vorbereiten und freigeben. 

 

Nächster Schritt 

Erstellung Ihrer App … (wird durch die mpa-Entwickler gemacht) 


